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Zakacznik nr 2 do siwz

Szczegotowy opis przedmiotu zamdwienia do i nr 2

Lp.

Opis przedmiotu zamowienia

jm

ilosé

Gra edukacyjna polegajp na odnajdywaniu par.
Obrazki przedstawiajprzedmioty oraz pierwsze litery
ich nazwy. W zestawie co najmniej 54 kartoniki omvy
4,5x 4,5 cm.

sztuka

Gra edukacyjna polegajp wpatrywaniu giw nia przez
kilka sekund, staraj szapamgta¢ kolejnas¢ kolorow.
Po sygnale nawlekaj na liakak najszybciej kolorowe
kule — zgodnie z uktadem odczytanym z karty. Zesta|
zawiera co najmniej: 55 kart, 18 kul, 1 klepsydrazo
instrukcja.

sztuka

W

Gra uczca logicznego mifenia orazéwiczy
koncentragj. Z klockbw mana utazy¢ nieskaczenie
wiele ksztattow i wzoréw. Pomoc rozwija logiczne
myslenie oraz wyobrani¢. Pudetko drewniane o wym.
28 x 21 x 6 cm zawiera co najmniej: 76 el. ze &khaj
ksztalcie plastrow miodu o wym. 8 cm i grgbo0,3 cm.

sztuka

Zestaw 102 klockdw w 6 kolorach sortowania i
konstruowania. Klocki o wymiarach co najmniej: 2 x
cm. W zestawie réwnie34 karty, za pomagcktorych
maozna odkry wielu waznych pogé matematycznych.

sztuka

Gra planszowa zawiengjp dwie grycwiczy¢ artykulacg
gtoseks, 7, ¢, dz oraz stuchowe tmicowanie gtosek
dzwiecznych/bezéwiecznych. Gra sktadaegk 72
obrazkéw z gtoskami sz, cz, d.. 16 pionkow, kostka,
dwustronna plansza (wym. 40 x 32,5 cm)

sztuka

Pomoc do terapii logopedycznej. Kartyna
wykorzysta& jako tradycyjm gre w "Piotrusia” lub w
"Memory".

Gry s bardzo lubiane przez dzieci a zarazem s

sztuka
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doskonad okazj do powtarzania trudnych wyrazéw.
Kazda talia kart zawiera obrazki oraz wyrazy do czig:
z ¢wiczom gloska, ktéra wystpuje w trzech pozycjach
nagtosie srédgtosie i wygtosie.

W pakiecie znajdujsi¢ talie: SZ,Z/RZ, CZ, ¥, S, Z,
C, DZ. Kazda talia zawiera 25 kart.

Pomoc do terapii logopedycznej. Kartyina
wykorzysta& jako tradycyjm gre w "Piotrusia” lub w
"Memory".

Gry s bardzo lubiane przez dzieci a zarazem s
doskonad okazp do powtarzania trudnych wyrazéw.
Kazda talia kart zawiera obrazki oraz wyrazy do czig:
z ¢wiczom glosky, ktéra wystpuje w trzech pozycjach
nagtosie srédgtosie i wygtosie.

W pakiecie znajdujsic talie: S/Sl, Z/ZI, C/Cl, DZ/DZI,
L, TR-DR (PR-BR, KR-GR), R, L-R. Kala talia
zawiera 25 kart.

sztuka

Gra uczy rozpoznawania surowca, z ktérego zrabsmn
rézne przedmioty i zacita do klasyfikacji oraz
segregacji odpadow w zaleoici od materiatu z jakiega
sa wykonane. Gra pokazuje jak najedba o
srodowisko. W zestawie: 5 kolorowych pojemnikow
(20x19x10cm), 35 fotografii odpadow, walizeczka.

sztuka

Gra w formie loteryjki. Gracze odszukuwierzta na
swoich planszach i zgtasagg do prowadzcego. Ta
0soba, ktora pierwsza przykryje kartonikamiacalop
plansz - wygrywa. Na stronie wierzchniej kdej
planszy znajduje sie dzieéi zdje¢ zwierzt z jednego
kontynentu: Azji, Afryki, Europy, Ameryki, Antarktly
I Australii. Na drugiej stronie znajdujegsbpis
kontynentu z uwzglnieniem jego fauny.

Zawartag¢ zestawu:
6 plansz (16 x 16 cm)
» 54 Kkartoniki z fotografiami (5 x 5 cm)

sztuka

10

Gra edukacyjna w formie uktadanki. Uczniowiezh w
pary poszczegoblne karty omawiajscenki. Uktadanka
ukazuje dobre i zte zachowanie cztowieka wobec
przyrody (pary obrazkow).

sztuka

* K x
* *

* *
* gk
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11 | Gra pokazuje ktére zmysty, lub kombinacje zmysté | sztuka 2

stuza nam do postrzegania sytuacjyria codziennego
taczymy karty zmystéw z kartami przedmiotéw. Karty
przedmiotéw nie gpodzielone na sztywne kategorie,

dlatego te gracze maj swoboa poszerzania kategorii z
podstawowych (np. spaliny auta eah) do
rozszerzonych (np. spaliny auta eal, wzrok, stuch.
12 | Gra uczy dzieci jak odczyty@wadzne skale odnogsze |sztuka 1

si¢ do dtugdci, masy i pojemnéi. Kazda tablica ma 9
kwadratow, ktore przedstawdapbrazki wraz ze skal

Zadaniem ucznia jest odczytanie skali i dopasowanie
miary do odpowiedniej karty.

W zestawie: 4 plansze do gry o wym.: 20,5 x 20,5 cm
36 kart z miarami oraz instrukcja dla nauczyciela z
propozycjami zabawy.

13 | Doskonata gra déwiczen koordynaciji gk, oczu i sztuka 1
motoryki. Gra polegafa na utéeniu na ptycie
korkowej modeli wskazanych w kartach gitdonych do
zestawu.

Zawartag¢ zestawu:

e 200 figur mozaikowych (gruto 3 mm)
* 4 drewniane miotki

* 4 piyty korkowe (25 x 15,5 x 1 cm)

* 1 pojemnik z okoto 250 gwmlzikami

* 4 szablony / wzory

14 | Gra edukacyjna polegap na pangciowym liczeniu i |sztuka 1
strategicznym mileniu. Celem ucznia jest zdobycie
maksymalnej liczby punktow liczonych jako iloczyn
pola, numeru trojita i ilosci dopasowanych bokdw.
Zawartag¢ zestawu:

» trojkatna plansza

» 36 kostek trojgtnych

e 8 pionkéw

* worek
* instrukcja
15 |Gra planszowa, ktora doskonale sprawdza wtmejci | sztuka 1

matematyczne ucznidw klas Il-IV szkoty podstawowe;.
Podczas pokonywania trasy pionkiem gracze {osuj
zadania o renorodnej formie: zadania z #ea, grafy,
dziatania arytmetyczne, liczenie pietzy.
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Zawartg¢ zestawu:
* 1plansza 24 x 32 cm

e 50 kart z pytaniami 9 x 6 cm

» 4 obrazki stonecznika namdych ttach (7-
elementowe)

e 4 pionki

* 1 kostka

* instrukcja

16

Gra edukacyjna w formie binga edukacyjnego dla
uczniow szkét podstawowych.

W zestawie co najmniej:

« Zetony z numerkami - 90 szt.

« Zetony zapasowe - 18 szt.

» Przezroczyste kétka - 270 szt.

» Karty z numerami - 18 szt.

» Worek

sztuka

17

Gra edukacyjna, ktoaviczy pamec spostrzegawczo
I refleks. Na duej planszy w ksztatcie kota zostato
umieszczone 300 zaych obrazkéw. Zadaniem
uczestnikdw gry jest m.in. odszukanie naejplanszy
w jak najszybszym czasie identycznego obrazka z ty
znajdupcym sk ha wylosowanym kartoniku.

W zestawie co najmniej:

* plansza 64 cm,

» 300 kartonikéw (wym. 3 x 3 cm),
» 18zetonow.

sztuka

m

18

Gra edukacyjna pomagef pozné uczniom

umietnosé liczenia. W zestawie drewniana tabliczkal
posiadajca 100 otworéw w 10 edlach po 10. Tabliczk
posiada wymiar co najmniej 13,5x13.5 centymetra. V|
zestawie 150 koteczkow.

< W

sztuka

19

Gra edukacyjna pomageg utrwalt znajomdci czasu
oraz odczyty godzin przez uczniéw klas I-lIl.

Zawartag¢ zestawu:

4 plansze

32 tafelki zegarowe (po 8 doidej planszy)
dwustronna ruletka

100zetonow

instrukcja

sztuka

* K x
* *

* *
* gk
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20

Gra edukacyjna w formie binga, pomagajuczniom w
nauce mngenia.

Zawartg¢ zestawu:

* 40 plansz bingo (wym. 19 x 23 cm)

» 1 plakat z tabliczkmnazenia 1-12 (wym. 30 x 45
cm)

* 200 kartonikow do wyczytywania dziata

» 720 papierowyclietonéw

sztuka

21

Pomoc dydaktyczna skladeq st z co najmniej 60
obrazkéw z podpisami umieszczonymi w liniaturze.
Obrazki g fatwo rozpoznawane przez dzieci.
Rozsypanki przygotowajdziecko do nauki czytania i
pisania, doskonalkoordynacg wzrokowo-ruchow,
umazliwiaja dziecku wazanie liter z gtoskami,
wzbogaca wiedz; o swiecie i 0 budowiegzyka.
Rozsypanki ména ci¢ na tyle czsci, z ilu glosek,
sylab, morfeméw lub logotomow skiada siyraz. Cz.1

sztuka

22

Pomoc dydaktyczna skladeq st z co najmniej 60
obrazkéw z podpisami umieszczonymi w liniaturze.
Obrazki g fatwo rozpoznawane przez dzieci.
Rozsypanki przygotowajdziecko do nauki czytania i
pisania, doskonalkoordynaat wzrokowo-ruchow,
umazliwiaja dziecku wizanie liter z gtoskami,
wzbogaca wiedz; o swiecie i 0 budowiegzyka.
Rozsypanki ména ci¢ na tyle czsci, z ilu glosek,
sylab, morfeméw lub logotomow sktada siyraz. Cz. 2

sztuka

23

Zadaniem dziecka jest dopasowariigkOw
pojawiapcych s¢ w domu do odpowiedniej ilustracji.
* 12 plansz o wym. 13,2 x 20,4 cm

* 120 kartonikéw

* CD z nagraniemzviekow.

sztuka

24

Gra edukacyjna ksztafza stuch fonemowy
(umiegtnos¢ analizy i syntezy sylabowej wyrazow) or:
koordynacg wzrokowo - stuchowo - ruchaw
koncentragj stuchows - umiegtnos¢ bardzo wana w
nauce czytania i pisania. Uczy réwhigrzestrzegania
ustalonych zasad. Gra dla 2-5 graczy w wieku cat.5 |

sztuka
VA

25

Gra polega na dobieraniu obrazkow poszczegolnych

sztuka

przedmiotéw do zmystow jakimi je odbieramy. Rozwija

* K x
* *

* *
* gk
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koncentragj, pame¢, logiczne mylenie, stymuluje
mowk | wzbogaca stownictwo. Gra ma dwa poziomy
trudnasci. W zestawie co najmniej:

* 20 trwatych laminowanych kart z obrazkami,
* 16 elementoéw do zakrywania obrazkow,

* 32 male karty,

* instrukcja,

* od 4-8 lat.

26 | Gra polegaga na utaeniu obrazkéw w taki sposéb, abgztuka 1
postata historyjka obraziga pochodzenigywnaosci. W
zestawie co najmniej 34 karty o wymiarach 9 x 9 cm

27 | Gra polega na znajdowaniwnic pomedzy obrazkami.| sztuka 1
Znajdz roznice, ktéra rozwija umiefnosci jezykowe,
percepat wzrokows, stuchanie, orientagjprzestrzens
pamkc¢, koncentragj oraz spostrzegawc&o Gra polega
na odnalezieniu, wszystkichadic znajdugcych s¢ na
parach kart, im wicej ré&znic tym stopié trudnaci jest
wigkszy. Opakowanie zawiera: 77 kart w tym 60 z
réznicami oraz 17 kart ze znakami ? i !, ktorezgtdo
kontroli, ile jeszcze zostato xnic do odgadricia.

e wym. karty 9 x 9 cm

* od 3 do 8 rénic.

28 | Gra edukacyjna pomageg utrwalt ortografe. Gracze | sztuka 1
w trakcie gry deklaruj, jaka litere trzeba wstawd, aby
wyraz byt w caléci napisany poprawnie. Gdy wszyscy
zadeklary litery, mazna sprawdzi za pomog czytnika,
kto podat prawidtowo, a kto gpomylit.

Gra zawiera:

» 36zetondw z literami
» 80zetonikéw

e 90 kart

* czytnik z folii

* instrukcja

29 | Edukacyjna loteryjka obrazkowa sktada s¢ z co sztuka 1
najmniej 54 dwustronnych kart na ktérych z jednej
znajduje s obrazki i wyrazy z "u" - "6" z drugiej z" -
"rz"i"h" - "ch". W skiad zestawu wchodzéwniez co
najmniej: 6 dwustronnych plansz 16 x 16 cm.
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30

Gra wyrabia spostrzegawczo refleks, pamic, ¢wiczy
analiz wzrokow i stuchows; naucza rozrénia¢ kolory
i nazywa przedmioty. Gry polegajna odszukaniu na
planszy takiego samego obrazka, jaki widnieje na
wylosowanej przez osglprowadaca gre, plakietce.

Zestaw zawiera:

e 210 twardych dwustronnie zadrukowanych plakie
* 4 duwe sztywne dwustronne plansze,

» szczegOtow instrukck z propozycjami 7 gier.

sztuka

ek,

31

Gra skladaca s¢ z maty z nadrukowanym alfabetem
oraz z daymi kostkami obrazkowymi zapraszeymi
do aktywnych zabawetykowych. Uczniowie utrwal
sobie ksztatt podstawowych liter alfabetu,éwycza
stuch fonemowy, wyskaaavyrazy, utaa zagadki dla
rowiesnikow. W instrukcji znajduje giwiele ciekawych
pomystéw na wspolne gry.

sztuka

32

Gra dydaktyczna, polegap na dopasowaniu
odpowiednich sylab w taki sposéb, by powstaty
poprawne formy wyrazéw dwusylabowych. Uczestnig
gry ¢wicza Swop spostrzegawczo, refleks, kojarzenie
wiasciwych stow, a take utrwalaj poprawn pisownt
budowanych wyrazéw. W Zestawie co najmniej: 56
kostek dominazetony i kary wyrazow.

sztuka

by

33

Gra polegara na wyjmowaniu tylko jedinreka po
jednym klocku i uktadaje w dowolny sposéb na
szczycie wierzy. Trzeba byardzo ostrenym, bo wiga
nie maze sk zawalt.

sztuka

34

Edukacyjna gra z figurami geometrycznymi. Gra
edukacyjna polegaga na rozpoznawaniu figury
geometryczne koto, kwadrat, trgjki prostokit. Figury
wystepuja w széciu kolorach. W trakcie gry dzieci
rzucap dwoma kostkami.

sztuka

35

Edukacyjna gra z figurami geometrycznymi. Gra edyke
polegajca na rozpoznawaniu figury geometrycznej k
kwadrat, trojlgt i prostolat. Figury wysepuja w széciu
kolorach. W trakcie gry dzieci rzugajwoma kostkami.

sztuka
0to,

36

Zestaw ptytek grafomotorycznych za pompbytek
uczer uczy s¢ prawidtowego trzymania przyborow,
usprawniania koordynagyuchowo-wzrokow. Ucze
za pomog pracy w ptytlkh odpowiednio przygotowuje

sztuka

* K x
* *

* *
* gk
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si¢ do nauczki pisania. Po p&eiczeniu danego wzorca

na ptytce ucze powinien odtworzy go poza ptytk. W
zestawie co najmniej 10 piytek.

37

Gra edukacyjna poprawiaap motoryk ruchows
ucznioéw. Uczé przesuwa koraliki po stabilnie
zainstalowanej konstrukcji toru. Tor wykonany jest
drewna.

sztuka

38

Gra edukacyjna polegap na odkrywaniu tabliczek na
odwrocie, ktorych znajdajsi¢ litery i poszukuy takiej
samej tabliczki. Jest to popularna gra w odnajdygvan
par. Obrazki przedstawigprzedmioty oraz pierwsze
litery ich nazw. W grze znajdujegsto najmniej 54
tabliczki.

sztuka

39

Loteryjka obrazkowa za pompdtorej uczniowie
zapozng charakterystyczne cechy dla zmiegiago
Si¢ W ciagu roku otoczenia.

Zawartag¢ pudetka:

« 4 plansze,
« 4 pory roku,
« 32 okigte tafelki.

sztuka

40

Dmuchajka déwiczen logopedycznych

sztuka

POAPIS & e e a e e e e e e aennaes
(osoba lub osoby upowaznione do podpisywania w imieniu wykonawcy)

D7 7=

* K x
*

*
* gk
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